S) NOVABASE

GAMIFICATION

- MECANICAS DE JOGO AO SERVICO
DA SUSTENTABILIDADE .

LISBOA€@=NnoVvVa



PORQUE E QUE AS -
PESSOAS GOSTAM
DE JOGOS? |



il AIRREALIDADE E O PIOR
»zJOGO DE SEMPRE!




i S) NOVABASE

simpler & happier

O CAMINHO...




NO INICIO TINHAMOS
O PONG...
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THE NUMBERS IN GAMING | P nowesse

| * %. de C .

0,5 bilido de pessoas jogam pelo menos 1h por dia

5 milhdes de pessoas jogam mais te 40h por
semana (um emprego)

2 (em 5) jogadores sao mulheres



COMO E QUE OS JOGOS NOS ESTIMULAM? N "

@ NOVIDADE

@ DESAFIOS
@ DIFICULDADE - -

@ CRIATIVIDADE



FATORES CRITICOS
NA GAMIFICATION!



FATORES CRITICOS NA GAMIFICATION NP Novagase
PLAYERS, MOTIVATION E FLOW

O Qué? /—\
FLOW

Produtividade
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PLAYERS MOTIVATION

TIpOS Intrinseca + Extrinseca



FATORES CRITICOS NA GAMIFICATION Quert™ w itoussss

PLAYERS :
TIPOS
. ALTRUISMO & REALIZACAO
SENTIDO DE PROPOSITO .  &FEEDBACK
Purpose Mastery
- |
/ A
Relatedness Autonomy
STATUS & ESCOLHA &
RELAGOES CREATIVIDADE
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MOTIVATION

Intrinseca + Extrinseca

COM MAIS SIGNIFICADO STATUS [ERVNT:TLTY

COM MEN_OS SIGNIFICADO STUFF MAIS CARO
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HISTORIAS DE
SUCESSO!



THE FUN THEORY BAD USAGE - SESAME CREDIT S) NOVABASE

simpler & happier

THE SUNERGIZE APP
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